
In[1]:= << Graphics`Graphics`

In[2]:= << Statistics`DataManipulation`

In[3]:= SetDirectory@"êUsersêtakasuêhomeêGranadaê
数値計算一般ê乱数発生êRandom_Mersenne-TwisterêbuildêDevelopmentê"D

Out[3]= êUsersêtakasuêhomeêGranadaê数値計算一般ê
乱数発生êRandom_Mersenne-TwisterêbuildêDevelopment

In[4]:= results = ReadList@"data-binomial", RealD;
Length@resultsD

Out[5]= 1000

In[15]:= Take@results, 10D
Out[15]= 87., 2., 4., 7., 4., 5., 4., 5., 5., 4.<

In[6]:= gSimHisto = Histogram@results, HistogramCategories Ø 10, HistogramRange Ø 80, 10<D
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Out[6]= Ü Graphics Ü

In[7]:= freq = Frequencies@resultsD
Out[7]= 881, 0.<, 812, 1.<, 841, 2.<, 8131, 3.<, 8197, 4.<,

8261, 5.<, 8194, 6.<, 8108, 7.<, 848, 8.<, 86, 9.<, 81, 10.<<

In[8]:= prob@i_, n_D := n! ê i! ê Hn - iL! ê 2^n

In[9]:= prob@2, 10D

Out[9]=
45

ÅÅÅÅÅÅÅÅÅÅÅÅÅ1024

In[10]:= numHead = Table@i, 8i, 0, 10<D
Out[10]= 80, 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, 10<

In[11]:= probSeq = Map@prob@#, 10D &, numHeadD

Out[11]= 9 1
ÅÅÅÅÅÅÅÅÅÅÅÅÅ1024 ,

5
ÅÅÅÅÅÅÅÅÅÅ512 ,

45
ÅÅÅÅÅÅÅÅÅÅÅÅÅ1024 ,

15
ÅÅÅÅÅÅÅÅÅÅ128 ,

105
ÅÅÅÅÅÅÅÅÅÅ512 ,

63
ÅÅÅÅÅÅÅÅÅÅ256 ,

105
ÅÅÅÅÅÅÅÅÅÅ512 ,

15
ÅÅÅÅÅÅÅÅÅÅ128 ,

45
ÅÅÅÅÅÅÅÅÅÅÅÅÅ1024 ,

5
ÅÅÅÅÅÅÅÅÅÅ512 ,

1
ÅÅÅÅÅÅÅÅÅÅÅÅÅ1024 =

In[12]:= points = Transpose@8numHead + 0.5, 1000 probSeq<D

Out[12]= 990.5, 125
ÅÅÅÅÅÅÅÅÅÅ128 =, 91.5, 625

ÅÅÅÅÅÅÅÅÅÅ64 =, 92.5, 5625
ÅÅÅÅÅÅÅÅÅÅÅÅÅ128 =, 93.5, 1875

ÅÅÅÅÅÅÅÅÅÅÅÅÅ16 =, 94.5, 13125
ÅÅÅÅÅÅÅÅÅÅÅÅÅÅÅ64 =, 95.5, 7875

ÅÅÅÅÅÅÅÅÅÅÅÅÅ32 =,
96.5, 13125

ÅÅÅÅÅÅÅÅÅÅÅÅÅÅÅ64 =, 97.5, 1875
ÅÅÅÅÅÅÅÅÅÅÅÅÅ16 =, 98.5, 5625

ÅÅÅÅÅÅÅÅÅÅÅÅÅ128 =, 99.5, 625
ÅÅÅÅÅÅÅÅÅÅ64 =, 910.5, 125

ÅÅÅÅÅÅÅÅÅÅ128 ==
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In[13]:= gSol = ListPlot@points, PlotJoined Ø TrueD
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Out[13]= Ü Graphics Ü

In[14]:= Show@gSimHisto, gSol, PlotRange Ø AllD
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Out[14]= Ü Graphics Ü
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